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Капитан корабля
Обучающая игра для детей от 6-8 лет

Растем и развиваемся играя  –это девиз серии обучающих  игр от Ravensburger. Игра разработана совместно с педагогами и направлена на формирования интереса к учебе и  способности к самостоятельному обучению. 

Во время игры ребенок упражняется в сложении и вычитании чисел от 1 до 20, тренирует мелкую моторику и логическое мышление.

Содержимое:
12 корабликов
       6  хранилищ
      75 ящиков с товарами
       1  деревянный кубик

Итак, мы находимся  в крупном морском порту, в который приходит большое количество грузовых кораблей. Корабли везут  в далекие страны различные товары: дерево, фрукты, игры.  Игроки, выполняя роль матросов,  должны помочь капитану правильно погрузить ящики с товарами на корабль, при этом необходимо учитывать размер корабля, его вместимость.

Эй, на корабле!
Вводная игра для одного игрока от 6 лет

· Пусть ребенок разложит карточки с ящиками по размеру. Так лучше всего будет видна взаимосвязь между размером карточек и числом на них. 
· Теперь предложите вашему ребенку погрузить товар на кораблик. Может быть он захочет погрузить ящики с номером один или выберет самый большой ящик. Так, играя, ваш  малыш узнает сколько ящиков под номером один может войти в  корабль №  5 или то, что корабль № 10 может вместить в себя ящики под номерами 8 и 2 . 
· Дайте ребенку разные по размеру карточки с ящиками и предложите найти подходящий корабль, если у него возникнут трудности,  помогите ему понять, что сумма чисел на ящиках должна  совпадать с номером на корабле.









Веселый флот  (вариант № 1)
Для 2- 4 игроков, от 6 лет
Цель игры: всем вместе погрузить товар на корабли.
Подготовка игры:
Положите 3 любых корабля  на середину стола. Распределите  карточки с ящиками вокруг кораблей, так чтобы карточки лежали картинкой вниз. Затем переверните  столько карточек, сколько игроков принимает участие. Например, играют 4 человека, значит нужно перевернуть 4 карточки. Кубик и карточки с хранилищем в этой игре не понадобятся.
Начало
 Начинает младший игрок, затем ход передается по часовой стрелке.
1. Переверните одну из карточек, лежащих картинкой вниз. Теперь на столе уже пять перевернутых карточек, затем выбираете ту карточку, которую хотите погрузить на корабль.

При этом обратите внимание на следующее:
· Каждый корабль должен быть загружен только товарами одного типа. Либо ящиками с бананами, либо ящиками с играми и т.д. 
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· В каждом полностью загруженном корабле должно находиться как минимум 2 ящика.
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Если ни один из ящиков не подходит по размеру  или по виду товара, тогда, к сожалению, вы не можете погрузить ни один ящик и ход переходит к следующему игроку.
2. Погрузка товара
Выберите один из ящиков с товаром и погрузите его на корабль. 
· Он подходит? Здорово! Теперь следующий игрок делает ход.
· Если вы погружаете последний ящик на корабль, то ваш корабль может отправляться в плавание.  Заберите его  из общей массы   и положите  рядом с собой, а в качестве замены положите  другой корабль. На столе должно быть все время три корабля.
· Ящик с грузом не подходит, потому он слишком большой? Очень жаль!
Верните его снова на середину стола и передайте ход следующему игроку.

Окончание игры
Игра заканчивается, когда все корабли заполнены товаром и отправлены в плавание. Игрок, собравший флот с наибольшим количеством кораблей, выигрывает.


Полная загрузка
Для 2-4 детей с 7 лет 

Цель игры: первым  погрузить товар на свои корабли.
Каждый игрок получает три любых корабля. Разложите карточки с товаром на середине стола, картинками вниз. Теперь в зависимости от количества игроков переверните нужное число карточек.4 карточки. Например, если играют 4 игрока, переверните 4 карточки.

Подготовьте кубик. Карточки с изображением хранилища в этой игре вам не понадобятся.
Начинает самый младший игрок, потом ходы передаются по часовой стрелке. 

Бросьте кубик, выпавший символ укажет вам дальнейшее действие:
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          -  Выберите одну перевернутую  карточку с ящиком и погрузите ящик               
            на корабль.
                                                           
· Он подходит? Здорово! Теперь следующий игрок делает ход.
· Ящик с грузом не подходит, потому он слишком большой? Очень жаль!
      Верните его снова на середину стола и передайте ход следующему игроку
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         -   Вы можете погрузить сразу два ящика. Можно грузить оба ящика на 
             один корабль, а можно на  разные.


· Ящики подходят? Здорово! Теперь следующий игрок делает ход.
· Ящики с грузом не подходят, потому они слишком большие? Очень жаль!
      Верните их снова на середину стола и передайте ход следующему игроку
·  Подходит только один ящик? Погрузи его, а оставшийся верни на середину.
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      - Вы устали и чтобы далеко не ходить решили стянуть ящик с 
         товаром из  другого корабля и погрузить на свой. Если ящик не подходит 
                             по размеру или по типу товара, вы не сможете его погрузить и должны 
                             вернуть на середину стола, затем ходит следующий игрок.
  

                            Если на кубике  выпала картинка с тонущим ящиком, это означает, что вы                                             
                            были не очень внимательны при погрузке товара и  ящики  соскользнули  
                            в воду. Выберите один из ваших кораблей и разгрузите его. Ящики                           
                            верните на середину стола. 
Обратите внимание на следующее:
· Каждый корабль должен быть загружен только товарами одного типа. Либо ящиками с бананами, либо ящиками с играми и т.д. 



[image: ]

· В каждом полностью загруженном корабле должно находиться как минимум 2 ящика.
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Если ни один из ящиков не подходит по размеру  или по виду товара, тогда, к сожалению, вы не можете погрузить ни один ящик и ход переходит к следующему игроку.


Окончание игры
Игра заканчивается, когда один из игроков полностью загрузит все свои корабли.



Веселый флот (вариант № 2)
В данной игре у  каждого игрока по одному кораблю. Каждый корабль может перевозить товары различного типа. Ящики с бананами, играми и деревом можно грузить в один корабль. 

Каждый игрок получает одну карточку с хранилищем и соответствующий ему корабль. Номер корабля и номер карточки с хранилищем должны совпадать. 
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Разложите карточки с ящиками на середине стола, картинками вверх. 

Бросьте кубик, выпавший символ укажет вам дальнейшее действие. Значения символов на кубике такие же как и в предыдущей игре. 
После того  как ваш корабль будет загружен, он может отправляться в плавание, чтобы доставить товары в далекие  страны. 
Здесь вы должны разгрузить корабль и  переложить товары на полки   в хранилища.
Обратите  внимание на то, что они должны быть на правильной полке:
· Бананы должны лежать на зеленых полках
· Дерево на коричневых
· Игры на желтых
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Если ваши ящики не подходят  к соответствующей полке, вы должны  снова  вернуть их  на середину стола. 

[bookmark: _GoBack]Игра окончена, когда все полки хранилища заполнены, а побеждает тот игрок, который раньше всех заполнит все хранилища
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